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1. Introducción (4.5 horas = 1 semana)

a) Representaciones de gráficas

b) Estructuras de datos básicas

c) Tiempo y espacio de ejecución de un algoritmo

d) Verificadores, certificados, y la clase NP

2. Algoritmos de búsqueda clásicos (13.5 horas = 3 semanas)

a) BFS

b) DFS

c) Algoritmo de Dijkstra

d) Algoritmo de Tarjan

e) LexBFS

3. Algoritmos de reconocimiento (18 horas = 4 semanas)

a) Gráficas bipartitas

b) Gráficas escindibles

c) Gráficas multipartitas completas

d) Gráficas cordales

e) Particiones matriciales

4. Agentes móviles (18 horas = 4 semanas)

a) Modelos de agentes móviles

b) Memoria cero con inpuertos desconocidos

c) Exploración de árboles

d) Exploración de gráficas generales

e) Familias especiales de gráficas

f ) Exploración con recoloración

5. Polićıas y ladrones (18 horas = 4 semanas)
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a) El juego de polićıas y ladrones

b) Gráficas aplanables

c) Polićıas perezosos y ladrones

d) Digráficas
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