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Temario:

1. Preliminares
o Inferencia Fisheriana y estimacién con maximo verosimil.
o Inferencia Bayesiana y seleccion de modelos.
o Estimacion de James-Stein.
© Modelos lineales de clasificacion y regresion.
2. Validacion cruzada y estimacion del error de prediccion.
Aprendizaje supervisado.
Validacion cruzada.
Penalizacién con covarianzas.
Entrenamiento, validacion y predictores efimeros.
Seleccién de modelos con criterios de informacion.
3. Meétodos de contraccion y subconjuntos en modelos lineales.
o Regresion ridge (cresta).
o Regresion stepwise y eleccion de subconjuntos.
o Regresion LASSO.
4. Arboles de decisién y bosques aleatorios.
o Construccién de arboles de decision.
© Métodos de ensamble.
© AdaBoost y XGBoost.
5. Redes neuronales.
© Arquitecturas clasicas y profundas.
© Redes neuronales recurrentes.
© Auto-codificadores y redes generativas.
©  Modelos de difusion
6. Maquinas de vectores de soporte y métodos de kernel.
© Hiperplano separador 6ptimo.
o Clasificador soft-margin.
© Truco del kernel.
© Suavizamiento y regresion local.
7. Algoritmos de agrupamiento
© Meétodo jerarquico aglomerativo.
o K-medias.
©  Modelos de mezclas.
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